
设计文档 

1. 登录界面 

 

2. 导入文件界面（需要设计界面） 

描述：提供一个按钮“开始新的项目”，点击后跳出弹框提示填写项目名称，导入文件，可

一次导入多个文件，点击确认按钮确认导入完毕，进入下一个 loading 界面；提供一个项目

列表，用户点击进入对应项目，此时不需要导入文件与 loading 界面，如果想要添加文件到

该项目，可以在主界面的文件列表下拉菜单中选择导入文件进行导入，具体介绍见。 

3. loading 界面（需要设计界面） 

4. 主界面 

 

下面一一介绍各个模块的含义： 

 a. 该图表示单独的用户视图或者计算机视图。实心圆表示层级结构中的文件夹，白色

标有数字的大圆表示文件夹下所有的叶子节点，即将文件夹下所有的叶子节点合并抽象为标

有数字的一个圆，以节省空间，并为层次结构看起来更加清晰。图中还是用淡淡的圆形条带
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标明层次，方便识别层次。（需要设计一下中心节点的图标，中心节点的含义是根域、根目

录） 

 b. 该模块表示的是组的视图，组视图有两种表示，一种表现层次目录结构，即该模块的

上面的视图，另一种表现组的包含关系，即该模块的下面的视图，两种视图可以通过点击视

图 title 旁边的按钮进行切换。b 上视图即为组视图的第一种表示，设计同 a 图表，将同一组

织单元下的所有叶子节点合并抽象为一个标有数字的大圆。B 下视图即为组视图的第二种表

示，使用 treemap 来表示组的包含关系。 

 c. 该模块表示整个项目的文件的统计信息，包括域总数、组总数、计算机总数、用户总

数。 

 d. 该模块是一个信息模块，包括图例信息、网段信息、路由信息、节点信息、关系信息。

交互产生的信息会相应的显示在该模块的不同标签下。初始时显示的是颜色图例信息标签的

内容。 

 e. 此处的 7 个工具按钮是针对 a 图表的不同交互的选择，包括备注、多选、用户、路

由、关系、计算机、刷新。 

 f. 此处为下拉菜单，分别为查询搜索、文件列表、用户管理。（需要设计一下，选中状

态与未选中状态的不同） 

 

下面一一介绍各个模块的交互： 

 (1) f 模块的下拉菜单 

  点击查询搜索，效果图如下： 

 

红框部分放大如下图所示： 



 

首先选择查询对象，选择好查询对象后，下面会对应出现不同的查询条件，当选择的查询对

象为用户时，对应显示第一个虚线框中的内容，查询对象为计算机时，对应显示第二个虚线

框中的内容，查询条件为组时，对应显示第三个虚线框中的内容。查询条件可以多选，选择

不同的查询条件，在下面填写对应的关键字，此处路由的查询关键字需要填写两个，源节点

与目的节点，其余的查询条件只需要填写一个关键字。此处的设计为根据用户前面的选择，

动态显示出下面的内容。 

  查询结果的显示： 

  除了路由查询结果的显示（见下面的路由模块的介绍），其他搜索结果的表示都如

下所示，饼图的一角代表查询结果的节点数占该组织单元的比例，展开的具体节点即为查询

到的节点。相应的，右侧的信息模块会有查询到的节点信息列表。 

 



  点击文件列表下拉菜单后，效果图如下： 

 

红框部分放大如下图所示： 

 

使用分隔线将这个下拉菜单分成上下两个部分，上面的是添加文件按钮，下面是本项目已导

入的文件的列表。用户可通过点击添加文件，为项目添加更多的文件，添加文件后进入

loading 界面，等待数据的上传以及界面视图的渲染。 

点击用户名，弹出下拉菜单如下图： 

 

点击用户管理，进入用户管理页面（需要设计，包括以下功能：添加用户、删除用户、修改

用户账号密码、查找用户、修改密码、需要有一个用户列表）。 

点击注销，进入登录界面，切换用户。 

点击帮助，进入用户手册 pdf 文件。 

(2) a 模块的基本交互 

 当鼠标悬停在标有数字的大圆上面时，会显示该大圆代表的一系列节点的所属组的统计



信息，如下图所示： 

 

 使用堆叠柱状图，表示属于各个组的节点在该组织单元中所占比例。 

  

(3) e 模块工具栏的各个工具按钮 

 （需要设计：工具栏某个按钮被选中后，样式需要变一下，设计工具栏这几个按钮的图

标） 

 备注 

 功能描述：点击备注按钮后，用户可以选择节点，在弹出的输入框中输入对节点的自定

义信息。 

 交互效果图： 

 

将方框部分放大如下图： 



 
交互说明：点击带有数字的节点，展开展开该节点代表的所有节点，如上图中右侧方框，在

节点展示方面，通过颜色区分节点属于不同的组。方框中有搜索框，方便用户很快的找到想

要的节点，特别是在节点很多的时候，而当节点较少时，用户可以直接将鼠标悬停在节点上

查看节点概要信息，如下图所示，判断是否为自己需要的节点，直接选择。点击某个节点后，

由该节点延伸出一个输入框，可以为节点添加自定义信息，点击确定，写入数据库，再次查

看该节点时，会显示这些自定义信息，点击右上角的×，直接舍弃添加的内容，清空按钮是

方便添加时的删除所有。 

 

 多选 

功能描述：默认情况下，用户只能选择一个节点进行操作（路由模式除外，可以选择两

个节点，详细介绍见下面的路由），当用户点击多选按钮后，可以选择多个节点查看节点信

息。 

交互效果图： 



 

交互说明：点击多选按钮，展开节点后，用户可点选多个节点，如上图所示，左侧选择

了五个节点，右侧的信息模块相应显示了这五个节点的信息列表，用户可选择列表项，查看

进一步的具体信息，如下图： 

信息一页装不下，则出现滚动条，可滚动查看信息。可点击最上面的返回，返回到上级

页面，即信息列表界面。初始时，节点信息只显示条目，用户可以选择展开某个条目查看具

体信息，下图显示的是把所有条目都展开的情况。 



 



 



 



 用户、计算机按钮 

 切换到单独的用户视图或者计算机视图，可以点选节点查看节点信息，一次只可以选择

一个节点，如果点击多选按钮，则可以一次多选择几个节点。效果图同上面给出的界面图。 

 关系 

 功能描述：点击该按钮进入关系视图，是将用户视图、计算机视图分别画成半圆，放在

一个面板中，根据登录日志信息绘制连线，由于单独的用户视图和计算机视图的叶子节点合

并抽象为一个标有数字的圆，所以我们将由一个组织单元下的节点连向另一个组织单元下的

节点的众多散乱的线合并为一个条带，让图表关系更清晰，当需要查看具体关系时再点击标

有数字的大圆或者条带展开查看。 

 交互效果图： 

 

 如上图展开详细连接关系后，用户可以选择用户视图的某个节点，查看该用户的登录关

系，选择某个用户节点后，右侧的信息模块会相应显示关系信息，如下图： 

 



 上图中，正方形代表计算机、圆形代表用户，中间的表示为饼图的圆，代表的是用户选

择的用户节点，饼图的各个块，分别代表登录某台计算机的次数占总登录次数的百分比，可

以清晰地看出该用户节点经常登录哪台计算机，由计算机节点延伸出来的大小各异的圆形为

其他登录该计算机的用户节点，圆的大小编码登录的次数，此图可以用来探索某个用户经常

访问的一个网段中，还有哪些用户会在其中出没。 

交互说明：用户选择需要查看的关系条带或者一个带有数字的大圆，即可展开详细的连

线关系，如上图所示。 

路由 

功能描述：点击路由按钮后，自动切换到单独的计算机视图，用户可以在该视图中选择

两个节点，然后系统分析出两个节点之间的路由通路，然后在图中绘制出通路，一个有向图。 

交互效果图： 

图中的粉色圆和蓝色圆分别代表源节点和目的节点 

（需要设计源节点和目的节点的表示，颜色或者形状） 

 

在绘制路径的同时，右侧信息面板也会显示相应信息如下图： 

信息列表的偶数行为端口信息 



 



交互说明：切换到路由视图后，用户可展开带数字的大圆，选择源节点和目的节点，选

择结束后，系统经过分析给出节点之间的路由通路，并绘制出路径。 

刷新 

功能描述：点击刷新按钮后，视图中的交互结果全部清空，回到初始化的状态。 

 

 

 

 

（注意：页面的配色需要调一下，组的颜色编码不用，直接用 d3 的，各个模块的位置如果

需要改也可以改一下） 


